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REGLAMENTO COMPETENCIA
"DISFRAZADDS”

La disciplina DISERAZADOS combina paracaidismo de alta performance, control de vuelo y uso creativo de
disfraces, priorizando en todo momento la seguridad. La seguridad esta por encima del show y del puntaje.

1. Concepto de la Disciplina

2. Participantes

Podran participar paracaidistas habilitados por la organizacién, con equipo acorde a su experiencia. Se
recomienda operar con carga alar mayor a 1.

3. Disfraces - Condiciones Obligatorias

El disfraz no podra interferir con los controles del velamen, visibilidad, arnés ni sistemas de emergencia. No se
permiten partes sueltas ni elementos que modifiquen significativamente el comportamiento aerodinamico. Todo
disfraz seré inspeccionado y aprobado por el juez o encargado de seguridad.

4. Areade Ejecucion

La zona de aterrizaje estara claramente delimitada. El aterrizaje debera realizarse dentro del area definida por la
organizacion.

5. Puntaje Total
El puntaje maximo por salto sera de 100 puntos. El puntaje minimo sera de 0 puntos.

6. Rubros de Evaluacion

A) Disfraz y caracterizacion: hasta 25 puntos. B) Coherencia disfraz y vuelo: hasta 20 puntos. C) Aproximacion y
control: hasta 25 puntos. D) Aterrizaje: hasta 20 puntos. E) Impacto general y show: hasta 10 puntos.

7. Penalizaciones

Salida del area: menos 20 puntos. Aterrizaje descontrolado: menos 15 puntos. Disfraz que interfiera con el control:
menos 20 puntos. Partes del disfraz desprendidas: menos 10 a 30 puntos.

8. Maniobras Peligrosas

Cualquier maniobra que comprometa la seguridad resultara en puntaje cero y posible descalificacién, a criterio del
juez, jefe de jueces o encargado de seguridad.

9. Jurado
El jurado estara compuesto por jueces de la disciplina y un juez de seguridad con poder de veto.
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10. Empates

En caso de empate se priorizara mayor puntaje en aproximacion y control, luego aterrizaje, y de persistir,
repeticion del salto.

11. Aceptacion

La participacién en la disciplina implica la aceptacion total del presente reglamento y de las decisiones de las
autoridades.
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